Entrega hasta el dia Viernes 21 de Agosto 2020. Ante cualquier duda o consulta respecto a la asignatura de artes y/o tecnologia el horario de
atencion es de lunes a viernes de 9.00 a 18.00hrs al siguiente correo: profesoranathaliesantander@gmail.com

Atentamente
Nathalie Santander M.
Profesora de Artes Plasticas

“10 Guia: Arquitectura”
1EM - Artes Visuales - Profesora Nathalie Santander
Nombre:

Objetivos
-Conocer el concepto de arquitectura para proponer disefios personales por medio del plano.
-Crear disefios arquitectdnicos que respondan a diferentes desafios creativos.

l.-Lea la siguiente definicion del diccionario a de la Real Academia Espafiola

1. f. Arte de proyectar y construir edificios.

2. f. Disefio de una construccién. Un edificio de arquitectura moderna.

3. f. Conjunto de construcciones y edificios. La arquitectura del centro histdrico de Quito.
4. f. Inform. Estructura légica y fisica de los componentes de una computadora.

Entendiendo que dentro del proceso de creacion arquitectonico se debe disefiar el espacio, a continuacion por medio del
dibujo disefia un edificio arquitectonico desde el plano considerando la distribucion de habitaciones, pasillos, baiios, etc.
A continuacion, se observa un ejemplo de como podemos en primera instancia en base a la idea bosquejar el disefio
desde el plano de una arquitectura, para ello debes pensar y definir lo siguiente:

-Funcionalidad del la arquitectura:

-Describe tu idea y dibuja un boceto de los disefios y detalles que tendra su fachada:
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-Pensar y dibujar la superficie que utilizara la arquitectura y la distribucién de su espacio en el interior:

Ejemplo:
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